Digitalny projektor BenQ MP610, MP620

Vonkajsi vzh Fad projektora:

Prednéa / horna strana
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Rychly sprievodca

. Vonkajsi ovladaci panel

. Ventilatna mriezka

. Projekény objektiv

. Tlagidlo prednej nastavitelnej nozi¢ky

. Kryt objektivu

. Zaostrovaci krdzok a krizok zoomu

. Predny senzor infracerveného dialkového ovladania

8. Zadna nastavitelna nozicka
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Spodna strana

7 1% 9. Otvor sietového napéjacieho kabla
=2 10. Otvor pre Kensingtonov zamok
e (ochrana proti odcudzeniu)

ﬁ{? ""f' 11. Senzor infraCerveného dialkového ovladania

12. Ovladaci port RS232
ey 13. Konektor USB
b — * 14. Konektor signalového vstupu RGB (PC)
7 / Komponentné video (YPbPr/ YChCr)
= 15. Konektor signalového vystupu RGB

16. Konektor Video
17. Konektor S-Video
18. Konektor Audio
19. Reproduktor
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20. Predna nastavitelna nozicka
21. Kryt lampy
22. Zadna nastavitelna nozicka
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Ovladacie prvky a funkcie:

Vonkajsi ovladaci panel
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11.

12.
13.
14.

Power (Napajanie) — Na zapnutie a vypnutie projektoru.

Blank (Vypnutie obrazu) — Sa pouZiva na skrytie obrazu zobrazeného na platne. Dal$im stla¢enim
lubovolného tlacidla na ovladacom panely mézete zobrazenie obrazu obnovit.

Mode (Rezim) — V zavislosti na zvolenom vstupnom signalu je k dispozicii niekolko moznosti na
nastavenie obrazu.

Source (Zrdoj) — Postupna volba vstupného signalu RGP, Komponentné Video, S-Video alebo Video.
Auto (Automatické prispésobenie)  — Automatické uréenie najlepSieho ¢asovania obrazu pre zobrazeny
obraz.

Indikator Lamp (Lampa)
Vystrazny indikator Temp (Teplota)
blikat na ¢erveno.

Indikator Power (Napéjanie)
Left (Do lava)

— Indikuje stav lampy. Svieti alebo blika, ked sa objavi problém s lampou.
— Ak teplota projektoru stipne na prili§ vysokd hodnotu, zacne

— Pocas prevadzky projektoru svieti alebo blika.

. Right (Doprava) — Ak nie je aktivované obrazkové menu, funguju tlacidla #9 a #10 ako hordce tlacidla

Keystone -/+ (Korekcia lichobeznikového skreslenia).

Menu — Na zapnutie obrazkového menu. Ked je obrazkové menu aktivované, pouzivaji sa tlacidla #9 a
#10 ako smerové tlacidla na vyber pozadovanych poloZiek menu a na nastavenie.

Exit (Ukon €it’) — Na ukoncenie a uloZenie nastaveni menu.

Zaostrovaci krizok — Na prisp6sobenie zaostrenia premietaného obrazu.

Krazok zoomu - Na prisposobenie velkosti obrazu. Oto€enim v smere hodinovych rugiciek mézete
obraz zvadgsit; otocenim proti smeru hodinovych rucic¢iek mdzete obraz zmenSit.

Dialkovy ovlada ¢

P
A~ 1. Power (Napajanie) — Na zapnutie a vypnutie projektoru.
1 — —e@ fﬂ--_); 2. Freeze (Zmrazit) — Po stlaceni tlacidla Freeze sa obraz zastavi
~ s — 7 .Zmrazi“). V pravom dolnom rohu platna sa zobrazi ikona zmrazenia.
2 @5} khm; Na vypnutie funkcie stlacte znova tlacidlo Freeze.
= 3. Up (Hore), Down (Dole)
3 (Al —~—=2 B 4 Left (Do lava), Right (Doprava) — Ked je aktivované obrazkové
4 i’f:‘“l"’ a menu, pouZivajl sa tlagidla Up, Down, Left a Right ako smerové
() () () f——8 Sipky na vyber pozadovanych poloziek menu a na_nastavenie.
g B 5. Menu — Pouziva sa na vyber pozadovanych poloziek menu
3 | "f‘r/ = 1 10 a prispésobenie ich hodnot.
S o 6. Keystone (Korekcia lichobeznikového skreslenia) — Manualna
I'f'j? = T P korekcia skreslenia obrazu, ktora vznika vplyvom projekcie pod
\_“J_| = uhlom.
6 7. Page Up/Down (Predchadzajuca/ Nasledujuca strana) — Pomocou
BenqQ tychto tlacidiel mdzete ovladat' svoj zobrazovaci softvér (na
N — pripojenom PC), ktory reaguje na povely predchadzajucej /
nasledujucej stranky (napr. Microsoft PowerPoint).
8. Auto (Automatické prispbsobenie)  — Automatické uréenie najlepSieho ¢asovania obrazu pre
zobrazeny obraz.
9. Source (Zrdoj) - Postupna volba vstupného signalu RGP, Komponentné Video, S-Video alebo Video.
10. Blank (Vypnutie obrazu) — Sa pouZiva na skrytie obrazu zobrazeného na platne. Dalim stlagenim
tlacidla lTubovolného tlacidla na dialkovom ovladaci moZete zobrazenie obrazu obnovit.
11. Mode (Rezim) — V zavislosti na zvolenom vstupnom signalu je k dispozicii niekolko moznosti na

nastavenie obrazu.

Umiestnenie projektora:

Vas projektor je konstruovany tak, aby mohol byt nainStalovany v 4 moznych umiesteniach:

1.
2.
3.
4.

Na podlahe pred projekénom pléatne.
Na strope pred projekénym platnom.
Na podlahe za projekénym platnom.
Na strope za projekénym platnom.

V zavislosti na usporiadanie miestnosti alebo osobnych preferencii sa rozhodnite, ktoré umiestnenie si vyberiete.
Zoberte do uvahy velkost a polohu projekéného platna, umiestnenie vhodnej sietovej zasuvky, rovnako ako
vzdialenost medzi projektorom a dalSimi zariadeniami.



Pripojenie po ¢&ita€a a monitora

Pripojenie po ¢itaca
Projektor je vybaveny vstupnym konektorom VGA, ktory umozniuje pripojenie projektora k prenosnému alebo
stolnému pocitacu.

Okrem toho mdzete projektor pripojit k pocitacu tiez pomocou USB kébla, ¢o umoziiuje vykonavat strankovacie
operacie v aplikacii na PC alebo notebooku.

Postup pripojenia projektora k prenosnému alebo stolnému pocitacu:
1. N4jdite dodany VGA kébel a pripojte jeden koniec tohto kabla do vystupného konektora D-Sub v pocitaéi.
2. Druhy koniec VGA kabla pripojte do konektora pre vstup signalu D-SUB/COMP IN na projektore.
3. Ak chcete pouzivat funkciu dialkového strankovania, najdite dodany USB kabel a pripojte vac¢si koniec do
USB portu v pocita¢i a mensi koniec do konektora USB na projektore.
4. Najdite vhodny audio kabel a pripojte jeden koniec tohto ké&bla do audio vystupu pocitac¢a a druhy koniec
do konektora Audio na projektore.
Koneéné pripojenie by malo vyzerat, ako je zobrazené na nasledujucom obrazku:
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Pripojenie monitora

Ak budete chciet zobrazovat vasu prezentaciu okrem projekéného platna taktiez zblizka na obrazovke monitora,
mdzete nasledujucim spdsobom prostrednictvom VGA kébla pripojit konektor signalového vystupu RGB na
projektore k externému monitoru.

1. Pripojte projektor k pocitacu spdsobom, ktory je popisany vysSie.
2. Néajdite vhodny VGA kabel (iba ten, ktory je su€astou dodavaného prisluSenstva) a pripojte jeden koniec
tohto kébla do vystupného konektora D-Sub na monitore.
3. Opacny koniec tohto kabla pripojte do konektora D_SUB OUT na projektore.
Konec¢né pripojenie by malo vyzerat, ako je zobrazené na nasledujicom obrazku:
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Prencsny alebo stolny poditad




Uvedenie do prevadzky:

1.

Zapojte sietovy napajaci kabel do projektoru a do zasuvky. Skontrolujte, ¢i sa
po zapnuti napajania rozsvieti indikator Power na projektore oranzovou
farbou.

Odstrarite kryt z objektivu. Pokial nechate kryt nasadeny, mdze sa vplyvom
tepla zdeformovat.

Na spustenie pristroja stlacte a podrzte po dobu 2 sekund tlacidlo Power na
dialkovom ovladadi, alebo na projektore. Indikator Power bude blikat na
zeleno a po zapnuti pristroja bude na zeleno svietit.

Procedura spustenia trva priblizne 30 sekind po stlaceni tlagidla Power .

V neskorSej faze spistania sa objavi logo BenQ.

Ak vas systém poziada o zadanie hesla, vyberte pomocou tla¢idiel so Sipkami
Cislice 4-ciferného hesla a potom stlacte Auto .

Zapnite vSetky pripojné zariadenia.

Projektor za¢ne vyhladavat vstupné signaly. V pravom dolnom rohu platna sa
bude zobrazovat aktualne prezerany zdroj vstupného signalu. Pokial nie je
zisteny ziaden zdroj vstupného signalu, vyhladavanie bude pokracovat tak
diho, pokial sa nendjde nejaky zdroj vstupného signalu.

Vstupny signal, ktory sa ma zobrazit mdzete taktiez vybrat stlacenim tlacidla Source na projektore alebo

na dialkovom ovladadi.

Systém menu:

Pouzivanie menu

Tento projektor je vybaveny obrazovymi menu na projekénom platne (OSD), umozZzrujlce r6zne nastavenia.
Obrazové OSD menu na platne sa bude menit v zavislosti na druhu pouzivaného vstupného signalu.

Nasledujuci priklad popisuje nastavenie lichobeznikovej korekcie.
1. Stla¢enim tlac¢idla Menu zapnete obrazovkové menu.
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2. Pomocou tladidla Left / Right na projektore alebo na dialkovom ovladaci vyberte l‘ Picture
a stlacenim tlacidla Up alebo Down vyberte Keystone .
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3. Vykonajte prispdsobenie lichobeZnikového skreslenia stlacenim tlacidla Left / Right na projektore alebo

na dialkovom ovladadi.
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4. Stlacte tladidlo Menu na ukonéenie zobrazenia menu a ulozenie nastavenia.

Menu je dostupné v 10 rdéznych jazykoch.

1. Menu Picture (Obraz)

Application mode (Aplika €ny rezim) — Aplikaény rezim je ur€eny na uloZenie optimalizovaného nastavenia
obrazu odpovedajiceho vaSmu typu programu.
PC Signal Input (Signéalovy vstup z PC)
1. Brightest Mode (NajsvetlejSi rezim) : (Predvolené) Maximalizuje jas premietaného obrazu. Tento
rezim je vhodny v prostredi, kde je vyzadovany velmi vysoky jas — napr. pri pouziti projektora v dobre

osvetlenych miestnostach.

2. Presentation Mode (Rezim prezentacie) :Je uréeny na prezentacie. V tomto rezime je

zvyrazneny jas.



3. sRGB/Photo Mode (Fotograficky rezim) : Maximalizuje rydzost RGB farieb na zobrazenie
obrazkov v zivych farbach. Tento rezim je vhodny na prezeranie fotografii.

3. Gaming Mode (Rezim hry) : Je vhodny na hranie videohier v jasnej izbe.

4. Video Mode (Rezim video) : Tento reZzim je vhodny pre vychutnanie filmov v jeho prirodzenych
farbach.

YPbPr/S-Video/Video Signal Input (Signalovy vstup Y  PbPr/S-Video/Video)

1. Movie Mode (Filmovy rezim) : Vdaka svojej vySSej teplote farieb je tento rezim vhodny na pozeranie
filmov v televizii.

2. Cinema Mode (Kino rezim) : Vdaka svojej nizSej teplote farieb je tento rezim vhodny na pozeranie
filmov.

3. Gaming Mode (Rezim hry) : Je vhodny na hranie videohier v jasnej izbe.

4. Photo Mode (Fotograficky rezim) : Idedlny na prezeranie fotografii. Farby a jas su dobre vyvazené.

Keystone (Korekcia lichobeznik. skreslenia)  — Slazi na lichobeznikovu korekciu obrazu.

Color Temp (Teplota farieb) — Sluzi na nastavenie teploty farieb. K dispozicii st 4 nastavenia:
1. T1: NajmodrejSi obraz.
2. T2: Obraz sa javi mierne do modra.
3. T3: Obraz si zachovava norméalnu farbu biele;.
4. T4: Obraz sa javi mierne do ervena.

Brightness (Jas) — Na prispdsobenie jasu obrazu. Cim je vy$$ia hodnota tejto poloZzky, tym je obraz jasnejsi.

A ¢im je hodnota tejto polozky nizSia, tym je obraz temnejSi. Tento parameter nastavte tak, aby sa Cierne oblasti
obrazu javili ako Cierne a aby zostali viditelné podrobnosti v tmavych oblastiach.
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Contrast (Kontrast) — Na nastavenie stupfia rozdielu medzi tmavymi a svetlymi ¢astami obrazu. Cim je vyssia

tato hodnota, tym vySSi je kontrast.
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Color (Farba) — ZvySenie alebo zniZenie intenzity farieb obrazu.

Tint (Odtie fi) — Na prisposobenie farebnych ténov obrazu. Cim vy3Sia je hodnota tejto poloZky, tym viac je obraz
do ¢ervena. Cim nizSia je hodnota tejto polozky, tym viac je obraz do zelena.

2. Pro-Picture menu (Vlastnosti obrazu)
Niektoré funkcie su k dispozicii iba vtedy, ked sa pouzivaju niektoré vstupné porty. Funkcie, ktoré nie su
k dispozicii sa na obrazovke nezobrazuju.

Auto Resize (Automat. zmena ve [Fkosti) — Zmena velkosti tak, aby obraz najlepSie vyhovoval rozmerom platna.
1. On (Zapnuté) 2. Off (Vypnuté)

Aspect Ratio (Pomer stran) — K dispozicii s dve nastavenia.
1. 4:3 (Standardné) 2. 16:9 (Sirokouhly obraz)

H Position (Poloha obrazu vo vodorovnom smere) — Nastavenie polohy premietaného obrazu vo vodorovnom
smere.
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V Position (Poloha obrazu vo zvislom smere)  — Nastavenie polohy premietaného obrazu vo zvislom smere.

Phase (Faza) — Tato funkcia _— e

zredukovanie skreslenia obrazu.

umoziuje nastavenie faze hodin na



H Size (Velkost vo vodorovnom smere) — Na prispdsobenie horizontalnej Sirky obrazu.
Sharpness (Ostros t’) — Prispdsobenia obrazu tak, aby vyzeral ostrejSi alebo jemnejsi.

3. Menu Setting (Nastavenie)
Off On
Volume (Hlasitos t') — SlGzi na nastavenie Urovne hlasitosti.
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OSD Time (Doba zobrazenia OSD menu) - SliZi na nastavenie dizky dasu ako dlho zostane OSD aktivne po
poslednom stlageni tla¢idla. Rozsah je od 5 do 60 sekund v 5 sekundovych intervaloch.

Mute (Stimenie zvuku) —

Quick Cooling (Rychle chladenie) — Aktivacia alebo deaktivacia funkcie rychleho chladenia. Zapnutim tejto
funkcie sa doba chladenia skrati z bezne pouzivanych 90 sekind na priblizne 30 sekund.

Password (Heslo) - Volitelna funkcia sliziaca na obmedzenie projektoru iba na osoby, ktoré poznaju spravne
helso.

Change password (Zmena hesla) — Pred zmenou hesla budete poZiadany o zapis platného hesla.
Reset (Inicializacia) — Vrati vSetky nastavenia do prednastavenych hodnét.

4. Menu Advance (RozSirené nastavenia)

Mirror (Zrkadlové prevratenie obrazu)  — Volba zrkadlenia obrazu pri rdznych umiestneniach projektora (na
strope, spoza platna...).

Blank Time (Doba zobrazenia prazdneho obrazu)  — Na nastavenie doby zobrazenia prazdneho obrazu pri
aktivacii funkcie Blank. Po uplynuti tejto doby sa obnovi normélne zobrazenie.

Source Scan (Preh Fadavanie zdrojov) — Ked je Source Scan zapnuty, vSetky vstupné zariadenia budd najdena
pocas Startovacieho procesu. V opac¢nom pripade projektor najde iba posledny vstupny zdroj.

Language (Jazyk) — Nastavenie jazyka pre OSD ovladacie menu na projekénom platne.
Pomocou tlacidiel doprava / dofava zvolte jazyk: angli¢tina, franclzstina, nem¢ina, talian€ina, SpanielCina,
portugal€ina, tradi¢na ¢instina, zjednoduSena ¢instina, japoncina a korej€ina.

User logo (Logo) — Umoznuje uzivatelovi zvolit logo, ktoré sa bude zobrazovat pri Starte projektora.

High Altitude Mode (Rezim ve Tkych nadmorskych vySok) — Rezim pre extrémne podmienky ako napriklad
nadmorské vysky a vysoké teploty.

Auto Off (Automatické vypnutie) — Téato funkcia umoznuje automaticky vypnut projektor v pripade, Ze pocas
nastavenej doby nie je zisteny Ziadny vstupny signal. Stlacte tlaCidlo Left / Right na projektore alebo na dialkovom
ovladaci na nastavenie doby pred vypnutim projektora. Zvolenim ,Off* mdZete tato funkciu vypnat.

Economic Mode (Ekonomicky rezim) : Tento rezim slizi na znizenie Sumu a zniZzenie prikonu o 20%. Vdaka
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5. Menu Information (Informacie)

Source (Zdroj) — Zobrazuje aktualny zdroj signalu.

Resolution (RozliSenie) — Zobrazuje prirodzené rozliSenie vstupného signalu.
Application Mode (Aplika ¢€ny rezim) — Zobrazuje vybrany rezim v menu Picture.
Lamp hour (Prevadzkova doba lampy) —  Zobrazuje, kolko hodin sa lampa pouzivala.

System (Systém) — Zobrazuje format sUstavy na video vstupe: NTSC, SECAM alebo PAL.



